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Uppfinn en mjolkforpackning

Hur man gor en uppfinning “,
T

Det finns flera steg man maste ta for att kunna skapa en
uppfinning som lyckas riktigt bra. A

Problem — Alla de béasta uppfinningarna l&ser ndgon typ av problem.
Idé — Du behdver komma pa en nyskapande idé, ndgot som léser problemet.
Skapa en modell — Gér en miniversion av din idé, en sa kallad prototyp.
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Testa produkten — Alla bra uppfinningar maste testas och forbattras, ofta flera
ganger innan produkten ar helt klar. Att misslyckas eller inte gbéra nagot perfekt
ar en del av processen!

Uppgift: Designa framtidens mjolkforpackning

Aret 3r 2046 och du jobbar som ingenjor pa Tetra Pak. Din chef ber dig att ta fram
en ny modern mjolkforpackning. Malet ar att det ska sléngas sa lite mjolk som
mojligt. Utga fran dina kunskaper om hur man bast forvarar mjolk, for att komma
pa en bra design. Det ar ocksa viktigt att din design ar bra for miljon, och den far
garna vara fin.

1. Beskriv din idé, vad ar det som ar nytt med din mjolkforpackning?

2. Beskriv vilka material din mjolkférpackning innehaller
(till exempel plast, metall, kartong, glas).

MED ) ALLMANNA
AN Ny ARVSFONDEN



paschemat Namn:

ﬁ mgatsvinn

= avdtkart

3. Vad ar bra med din forpackning?

4. Vad ar kanske mindre bra med din forpackning? Vilka problem har den?

5. Gar din mjolkforpackning att atervinna eller ateranvanda? Hur da?

6. Gor en skiss (eller en modell) av din mjolkférpackning. Rita pa separat papper.
Kom ihdg att den behdver ha en snygg design ocksa!
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